ESCAPE ROOM: AGENTE o007
CON REALIDAD VIRTUAL

SOBRE LA ACTIVIDAD

Después de un breve tutorial de uso, dividiremos a
los y las participantes en grupos: Un integrante de
cada grupo se colocara las gafas de realidad virtual y
descubrira una sala vacia con tan solo un dispositivo
a punto de explotar. El resto de participantes de su
mismo grupo contara con el manual de instrucciones
para desactivarlo; deberan trabajar en equipo para
ayudarle a resolver los acertijjos que muestre, pero,
habra un problema, y es que ellos y ellas no veran la
bomba, asi que tendran que hablar rapidamente para
detonarla antes de que finalice la cuenta atras.

La actividad esta preparada en turnos de cinco
minutos para que todos y todas puedan disfrutar de
la experiencia desde diferentes puntos de vista, iran
rotando y participaran tanto en la desactivacion con
las gafas, como dando indicaciones con el manual.
Ademas, cada vez se mostraran pruebas vy
jeroglificos distintos.

Durante el juego realizaran actividades matematicas,
logicas , de memoria y deduccion.

EL JUEGO ES ADECUADO PARA TODOS LOS GRUPOS DE EDAD (PEGI 3)
NO TIENE CONTENIDO INADECUADO, VIOLENTO, SOEZ O QUE PUEDA ASUSTAR A LOS/AS JUGADORES/AS

INCLUYE:

e Dinamizacion realizada por profesionales
e Material tecnolégico (gafas de realidad virtual) y manuales de juego

INDICACIONES:

e Sesion de 2 horas
e Grupo recomendado de hasta 20 personas
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